





ごおいさつ 


このたびはカルチヤーブレーン.スーパーファミコン用 

じん らんたろうツー か 

カセット r 忍たま乱太郎 2 J をお買いあげいただきまして、 

まこと しよう ま文と ホつかかた 

誠じありがとうございました。ご使用の前に取り巧いホ、 

しようじょう ちゆうい とりホつ J 、 せつしょ よ 

使用上の注意など、この取扱い説明書をよくお読みいただき 

ただ しようほう ホいよう < だ 

正しい使用;’までご愛用下さい。 


1 けい こく 

As . 言 口 

つかじ）：うたぃれんぞくちょうじかん しようけんこう 

疲れた状態や、連続して長時間にわたるご使用は、健康 

じバこの さ 

上巧ましくありませんので避けて〈ださい。ご〈まれに、 

一■よリかりしけさてんめつう がめんとうみ 

強ぃ光の刺激や、点巧を受けたり、テレビ画面等を見た 

とき いちしてききんじく '，しきそうしつとう 

りしている時に、一時めじ筋肉のけぃれんや意謀の表失等 

I .ょうじょうけぃけんひと しょうじょうけいけん 

のをがを経験ずる人がぃます。こうした症状を経験し 

ひ;* まえかならいし そうたん 

た人は、ゲームをする前に必ず医巧と相談してくださぃ。 

しょうじょうわ ばあぃ 

また、ゲームをしていて、このようなをがが起きた場合 

や いし しんさつう 

じは、ゲームを止め、医巧の診察ををけて〈ださい。 

で うでひろろ ふかぃいた かん 

ゲームをしていて、手や腕じあ労、す快や痛みを感じ 

とき ち•♦うし こし、 た みかいかん 

た時は、ゲームを中止して〈ださし、。そのをも痛みや不快感 

つづ はあぃ いし しんさつう 

が続ぃてぃる場合は、医巧の該察を受けてください。そ 

，にた けホ V . ちいき しょうかい ひ わ かのうせい 

れを怠った場合、長期にわたる障害を引き起こす可能性 

はか よろ 1..'/'-. て うで いちぶ L . Jt うがい みと 

があります。他の要因じより、手やおの一部に傷害が認 

つか (f * 

められたり、疲れている場合じは、ゲームをすることじ 

みっか かのうせぃ はホい 

よって、悪化する可能性があります。そのような場合は、 

まえ ぃし そろだん 

ゲームをする前に医がじ相談してください。 


とうじょう 1乂じが:> いらぶ が 

• X •ゲームにさ場するお巧-キャラクターの一がはゲーム用にアレンジされ 


ウバしわ 

ております。ご了まくださし、。 



ゆめのすけ 

夢之助力、らみんなへ 

そたい じん らんたろう スーパーフ 7 ミコン 

フアンの期待じこたえて、あの「忍たま舌し太郎 J の S F C 版 
ゲームの第2弾が、楽しさパワーアップで早くも登場！！ 

らんたろう まる じん じんじや じんぐみ 

乳太が、きり丸、しんぺエの忍たま（忍者のたまご）3人お 

くわ くのいち じんぐみ つか 

に加え、ユキ、トモミ、おしげのくノ ー3 人組が使えるよう 
じなり、さらなる難問•奇問の證々大冒険と、新し〈なつた 
アクション ステー ジ をん、 ゆ〈まで、お楽しみください。 

※パッケージ及ぴを i ^中の違"苗臺关は爵墓を 2 〇ものをお這しているため 
一巧お品版と異なる巧合があります。あらかじめご了まください。 


ち 


じ 
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じんじ！♦つかくえん ちょういちりゅう じんじや めざ もの 

「忍術学圍 J 、 そこは超一流のエリート忍者を目指すを 

にちやべんボく ゆいしよたた‘ にんじや ボっこう 

たちが日を勉学にはげむ由結正しき忍者の学校です。 

まず ひらじんじや いえ う らんたろう てんさい 

貧しき平忍をのまに生まれた乱太郎、アルバイトの天すで 

まる く ばう や 

ドケチのきり丸、食いしん巧でのんびり屋のしんべてら 

ねん ぐみ れんらが 

のいる r - 年は組 J は、クラスメイトもハチヤメチヤな連中 

サんサい おこ 

ばかりで、いっも先生になられています。 

らんたろう まる まょうしつ 

さて、いつものようじ乱太郎ときり丸、しんぺてが教室 

く ろうかホつ こま 

じやって来ると、クラスのみんなが廊下に集まって、困り 
果てているではありませんか。わけを間いてみてみると、 

きようしつはしら ねんぐみ 

ビックリ！ ！教室の柱にいつもかかっていた「一年はお J の 

ひょろさっ ま 

表♦しが消えているというではありませんか！ 

きょうしつ ひょうさっ 力、わ ひぶうさっ 

教室のまネしは、クラスの顔みたいなものですから、表ネしが 
無いことじは、どうじもカッコがっきません。 

ねん ぐみ ひようさつ だれ むん 

いったいぜんたい r — 年は組 J の表札をどこの誰が何のため 
持ち去ったのでしよう？？？ 

を ひょうさつさボ 

さっそ〈’;肖えた表♦しを探しじいこうともりあがる 

らんたろう まる じんぐみ 

就太が-きり丸.しんべての兰人巧でしたが、はたして 

ぶじ ねんぐみ ひ•ようさつ 

無まじ r - 年は組 J の表♦しを、とりもどすことができるので 
しようか？！ 



夕 









じゆうじ 

十字ボタン 

カーソルの移動、キヤラク 
ターの移巧•さまざまなアク 
シヨンに使います（一 P 6) 


— Y ボタン 


♦攻孽 


♦つかまる（一 P 6) 


セレクトボタン 

♦スタートボタンと同 
時押しでギブアップ 


X ボタン 

が;^心う 

♦学固長のおもいつ 

し上ろ 

き使用(一 P 9) 



(一 P 34) 


R ボタン 

がぶ*よろ 

•陽おの巧 


スター トボタン 

参ゲームのスタート、ポーズ 
(ゲームの中断） I こ使います 

B ボタン 


A ボタン 

けってい 

♦ホ定 

ぶんしようはやおく 


参キャンセル 
♦ジャンプ 


※コンフィ グによりサブ ゲームで 使用するポタンがあわります。 

ポめん しよう 

※ポーズは、アスレチック画面でのみ、使用できます。 

※ド. 6 〜 10 も合わせて ご巧く ださい。 
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アスレチックステージのアクシヨン 



ジャンプ B 

むが わ たか と 

ボタンを長〈巧していると高く跳べます。 


5* う 、グ わしば みち 

ジャンプ中じ Y で足場の緑じつかまれます。 


ダツシユク•与> 

はし つづ ホ 

走り続けるとスピードが上がります。 


壁のを y 降りな 

壁に向かってジャンプをすると、自動的に跳び 
っき、十字ボタンの上下で移動します。 

ダッシュ巧羣ダッシュ中に Y 

ダッシュ 巧撃でかを やっっけ ると、いろんなア 
イテムを落とします。 

アクション Y 

手に入れた武器じよってアクションをします。 

学園長のおもいつき X 

お店で買った r 学園長のおもいっき J じ乗れま 

じ 

す。（フアミリーレベル時のみ） 

しやがむみ 

しやがみます。 


夕 


《 A 己 XY はコントローラーのボタン、失印は十字ボタンの 
押す方向をましています。 































みせ 

おお 


やまもと A せんせい みち 

アスレチックステージのとこかじは、便利なアイテムをたく 
さん売っている r お店 J があるから巧してみよう！ 

「お店 J の中には、アスレチックステージで取った「りんご J 
とアイテムを交換してくれる「お店 J もあるデ。 

(アイテ厶は P 8〜9を見てください） 

入口を見つけたら 十字ポタン1で入る 十字ポタンで a ぴ 

A ポタンで頁う 





木になって し、 
るリンゴは^ 
としてからお 
おう！ 


みホ てんしゅ 

わたしは、[お店 J の店主 

やまもと 

山本シナよ V 

な、か 力わ 

アイテム類を頁うには、お金 
やリンゴが必まなの V 


がんばって集めてきてわザ 


みたり とさ々)つ かわ みたりきようよう 

• 2 人プレイの時、集めたお金とリンゴは2人共用で 

か とき まが K か もの 

す。アイテムを貴う時は協力しあって買い物しよう！ 
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アイテムパネル 


ボめん うえ ほう げんざいも 

画面の上のちじあるパネルが現在持っているアイテムです。 
丫ボタンを巧すと、手に入れた術や忍具(一 P 9) を使います。 
(術や忍具は1種類しか持てません） 

♦基 b は敵との間合いによって i 化します 



ちか とお 

巧い忍き刀で巧巧 遠し、巧-忍'具で巧巧 


にんじやとう 

81 お者刀 


てき まホ ちか じんじやとう 

敵との間合いが近いと忍者刀 
で攻撃します。 

(アイテムでパワーアップ） 



ダ 








「じ'' • しゆりけん 

[^1 手裏剣 


♦連射手裏剣 

しかりけん 

♦ブーメラン手裏剣 

しゆりけん 

♦トリプル手裏剣 

みだうし♦りけん 

♦乱れがち手裏剣 


手裏剣を投げまず。 

(キヤラじより最初にもってい 
る手裏剣が違います） 

連射できます。 

外れると手元に戾つてきます。 
雜じ3つ飛んでいきまず。 
広がって飛んでいきます。 



ほうろく ひ や 

宝禄火矢 


こボたぱくだん な 

小型爆弾を投げます。 


[^1 けむり玉 


当たるとがをシビレさせ、 
しばらく動けなくする。 


国 


ばんじんてき 

万人敵 


ちけい すす 

地形にそって進んでいき、 

てき み ばくはつ 

がに当たると爆発しまず。 



虫獣遁 


がに向かってハチが飛んで 

ゆうどうだん 

いきます。（誘導弾） 


で] I 苗園長の 空を巧べる便利な乗り物。 

ーー^1わちし、つ马£*ファミリーレベル時のみ。 

( X ボタンで使いまず） 

«術や忍具は r お店 J で売っているデ！》 


夕 







お蘭け m の術 

アスレチックステージで足場や壁に移ろうとして 
落ちそうになった時に、自動めじ巧くの足場に乗 
せてくれる便利な術です。（お店で売っています） 



を巧に乗ろうとしてきゃあ〜！まちる！！ そんな時でも、大丈夫！ 


おんぎよう じ ゆつ 

隠おの術 


R ボタンを巧すとつかえます。ボタンを巧している 

ホいだ かく つづ てきと やみ まも 

間は、隠れ続けられ、巧や飛んでくる矢から身を守 

こと かく ホいだいどう 

る事ができます。隠れている間は移動できません。 













L ぞ ーフける 

アスレチックステージじいる敵キヤラをダッシユ攻撃（一 P 

たお お 

6) で倒すと、いろんなアイテムを落としまず。 



ダッシュ巧巧でやっつけて アイテムをすに入れろ！ 



あか たま 

赤い玉 

いっていじかん むてき 

一定時間のあいだ無がじなります。 


すいか 

しゅ巧けん しようかいすう ぜんかいみく 

アイテムと手裏剣の使用回数が、全回復しま 


す。 


とけい 

時計 


サいげんじかん のこ びようかん< 

r 制限時間 J の強リタイムが、30秒回復します。 


こぱん 


小判 


もんみ 


お金が10文增えます。 


まきもの 

巻物 


てき うご 


わそ 


一を時間、がの動きを遅くします。 


り 














はじ かた 

ゲームの始め方 


し タイトル画面 J 

ほんたい さ 

S FC 本体にカセットを差 

こ でんげん オン 

し込み、電源を0 N じする 

はじ 

とオープニングデモが始ま 

ちゆう 

ります。デモ中、または夕 

ボめん 

イトル画面でスタートボタ 
ンを巧ず とゲームモー ドの 

廿んたく 

選巧ができます。 



せんた< N 

モード選択 


十字ボタンでゲームモード 
を選び、 A ボタンでスター 
卜 します。 



•モードの種類 • 


おぷしよんモード（一 P /5) 

ゲームの環境設ををするモード 

すと一りーモード（一 P /40 

ストーリーじそつて進んでいくゲームモード 

さぶげ一むモード（一么 5) 

サブゲームのみのゲームモード 

たいむとらいあるモード い巧 3) 

アスレチックステージのみのゲームモード 
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はぃち 

コントローラーのボタン配置 

むんぃど れん，い 

や難易度など、ゲームの環境 

へんこう むんぃ 

をここで变更できまず。難易 

ど へんこう ちい こさま 

度を変更ずれば小さなお子様 

たの 

からマニアまで楽しめます。 


ク——厶レへル 

ファミリーーふつう一わずか 
しいの順に、ゲームが、難し 
くなつていきます。 

最ネ刀は「ファミリ ー J レベル 
じ設定してあります。 


〔キ ~せってい J 

ボタン配置を自由に変えら 
れまず。変えたい操作に力一 
ソルを合わせ、 ABXY の、どれ 
かのボタンを巧すとそのボ 
タンに切り替わります。 


し おんがく ) 

+字ボタンで数字を t えて、 
A ボタンで曲、 B ボタンで 
効果音がおけます。 


おわ々 


サつてい わ 

設定がおわったら r おわる J 
じ合わせて A ボタンを巧す 

ボめんもど 

とタイトル画面に戾りまず。 


[始 't 

レベルのお話 

r フアミリ ー J レベルのアスレチックは、丫ボタンを巧さな 
くても爲じつかまることができ、制限時間もありません。 

み廿 か とく べつ 

また、お店には「フアミリ ー J レペルでしか買えない特別 
なアイテムもあります。 

r わずかしい J レベルでダメージををけると制限時間が減つ 
ていくので気をがけよう！ 
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すと一りーモードのはじめ方 


f さい L よからあそぶ ] 
V ぁぃこと ぱであそぶ J 

十字ボタンで、どちらかホめま 
しよう。 r あいことば J をメモ 
しておけば、メモした段の最初 
から再開できます。 


[ ひとりでおそぶ 1 
I ふたり であそぶ J 

1人で遊ぶか、2人同時に遊 
ぶかを決めます。 

きやらくたあせれ 〈と) 

r 乳太郎バきり丸バしんべ て J 
「ユキ J r トモミ J r おしげ J 
の中から選びます。 r 2人であ 
そぶ J の時は、 2 人が同じキヤ 
ラを選ぶことはできません。 




ゲームオーバーとコンテイニュー 

じかんぎ じんむ しづれ、 がめん ど 

時間切れや任巧を失敗ずるとゲームオーパー画面じなり、± 

い甘んザい やまもとサんサい いちど き 

井先生や山ネ先生じもう一度やるかどうか？と間かれます。 

さき さい力4、 

r はし、 J で先ほどの続きからゲームを再開し、 r いいえ J でタイ 

ポめん 

トル画面へもどります。 































あいことば 


じゅうりょく 

すと一りーモードでは「あいことば J (パスワード）を入力ず 
ることで前回の続きからゲームを始めることができます。 

r あいことぱ J をきく 

力若段のおわりじは山ネシナ先生 

おし 

がでてきて r あいことば J を教 
えてくれます。間達えないよう 
じメモしておきましよう。 


r あいことぱであそぶ J 

最初に r あいことばであそぶ J 

文ち サんかい 

を選び、前回メモした[あいこ 

じゅうりょく 

とば J を入力します。 

入力のしかたは A なら A ボタ 

じゅうじ ひだり 

ン、^なら十字ボタンの左と 

ぐあい 

いった具合じコントローラーの 

かく お じゅうりょく 

各ボタンを巧すことじより入力 

じゅうりょく 

されます。すべて入力できたら 
A ボタンを巧してください。こ 

サん力4、つづ はじ 

れで前回の糕きから始めること 
ができます。 
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s セレクト 


ポんぷ だん はなし 

すと一りーモードには全部で日つの段（お話）があります。 


① 

② 

③ 

④ 

⑤ 


r はぐみのひようさつ J の段 

だん 

r と一ちゃんをさがせ J の段 

だん 

「げんじゆつつかし、 J の段 

だん 

r じんじやのこころえ J の段 

だん 

r こかげのだいじ J の段 


さいしよ 

最初の r はぐみのひようさつ J の 

だん みぎしやしん 

段をクリアすると右の写真のよ 

だん ボめん 

うじ段セレクト画面じなりま 

つざ卞卞 だんえら 

す。こ欠に進みたい段を選んでく 

だん 

ださい。ただし、⑤の段だけは① 

だん 

②③④の段をクリアしてからで 
なければ進むことができません。 



※巧セレクト旧面はを巧クリアするたびに 
見ることができます。 
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なが がめん みかた 

ゲームの流れと画面の見方 


プレイヤーはほし太郎 J 「きり丸 J I ■しんぺエ J を操作し、 
ストーリーじそってゲームを進めていきます。（段じより、 

ばホい 

「ユキ J r トモミ J r おしげ J の場合もありまず） 

むか‘ がめん せつめい 

ここでは、すと一りーモードの流れと画面の説明をします。 

①装儲々南 

ゲームを進めて巧くと、授業 
やおっかいなど、さまざまな 
難題じっき当たりまずが、 

どいせんせい ボ< もけ*よう いろいろ 

±井先生や学園長が、を々と 
教えて〈れるので、説明を間 

きもらさないようじしよう。 操作説明をしてくれるデ。 




とち♦うさんか 

途を#加 


ちい ボわ 

1人プレイ中に、2 P 側のコント ローラーのスター ト 

お とちゅう ホそ 

ボタンを巧ずと、途中から2人プレイで遊べるようじな 


ともだち かぞく 去けり JK ため 

ります。友達やま族と協カプレイで楽しんでわ。 



17 


















②アスレチックステージ 

じけんう ついせき じん たち はし 

授業や追がなどで忍たま達はアスレチックステージを走りま 

サレがんじかん ゼ U 

わらなければいけません。制限時間が0じなるとゲームオー 

のこ サいげんじかん びよう もん 

バーです。ゴールすると、残り制限時間は1秒じつき1文、 

こ もん かね 

リンゴは1倡じつき10文のお金じなります。 



ふたり あそ > ぱ ぁ乂 

ポめんか■い わ ざ 

画面外に置きまりじされた2 P キヤラは、すぐに1 P キヤ 

た ぶしょ た 

ラが立つている場所じあらわれます。1 P キヤラが立てな 

ばしょ 

い場巧などでは、あらわれることができません。 



が 








アスレチックステージ画面の見方 

1 P キャラクター 制限巧側 2 P キャラクター 

\ 1 P アイテムパネル I 2 P アイテムパネル/ 


アイテムパネル 


みせ るい か いま つか 

も'店でアイテム類を買うと、今まで使っていたアイテムはな 

あたら か へんこう 

くなり新し〈買ったアイテムじ変更されます。 

した しようかいすう ゼロ 

アイテムパネルの下じある使用回数が0じなると、アイテム 

ゼロ まえ 

はなくなってしまいます。ただし、0じなる前に「すいか J を 

ひろ しようかいすう かいみく 

拾うと、使用回数を回復することができまず。 

水中ステージ 

かちゅう 

ステージの中には r 水中ス 
わよ 

テージ J があり、みいでゴー 
ルまでいかない と いけませ 

らんたろう まる ほう 

ん。（乱太郎、きり丸はがっ 
ておくとなみまずがしんべて 

は遠かんでしまぃます） 巧作...評な其ぎしぶボ 

巧 



わつめたリンゴのを 



わつめたお金の数 





















③アドベンチヤーストーリー 

じん ツー はむし み 

「忍たま2 J のお話は、ボ〜っとメッセージを見ているだけ 
では、ぜんぜん先へ進みません。 

えら らんたろうたち けじょうじんぷつ 

さまざまなコマンドを選び、乱太郎達にいろんな登場人物と 

かいわ ばしょ しら 

会話をさせたり、いろんなモノや場巧を調べたりさせながら 

じょ夕巧 て い ががゴ つ< 

情報やアイテムを手に入れることで、あなたが物語を創って 

サんたくボた 

いくコマンド選巧型のアドベンチヤーストーリーなのです。 

(か いちどえら 

お話につまってしまったら、一度選んだコマンドをもう 

いちどえら はんのう か みた じょ夕巧 

一度選んでみましょう。反応が変わって新しい情報やアイテ 

て はい 

ムが手に入ることがあります。 

じん たち じけん 力4 4すつ 

さあ、忍たま達におこった事件をおみしじいきましよう。 
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せんたく 

•コマンドの透が 


じん たち 城 

まず、忍たま達が行うこと 

こうどう 

のできる行動がメインコマン 

ポめんう文 

ドメニユーとして画由上に 

ひょうじ じゅうじ 

表示されまず。十字ボタンで 
つかうコマンドを選び、 A ボ 

わ こうどう 

タンを巧して、行動コマンド 

けってい 

をみ定します。 



•サブメニューの送が 


けってい ホと 

コマンドの決定をした巧で、 


ひょうじ とき 

サプメニューが表示された時 

こうどう 

じは、その行動コマンドを、 

なじ だれ たい 拉 

何に、誰に対して行うのかを 

じゅうじ えち 

十字ボタンで邊んで、 A ボタ 

けってい 

ンで決定しまず。 

けっていまえ わ 

決定前ならば、 B ボタンを巧 


せば、最巧のメインコマンド 
メニューにもどれます。 



(※コマンドによつては、サブメニユーなしで、すぐ行巧する«をがわります。> 
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•キャラクター塞お 

カバ ま文 咱、 

各アスレチックステージやサブゲームの前には、使ってる 

ほか か き 

キヤラを他のキヤラじをえるかどうかを間かれます。 


走ら 

①「かえる」を選んだとき 

こた とき みぎ 

「かえる J と答えた時には、右 

しやしん 

写真のようじキヤラクターセレク 

がめん か あら 

卜画面に変わり、新たにキヤラク 

せんたく 

夕一を選がすることができます。 



②「このままいく」を選んだとき 

I ■このままい〈 J と答えた時には、前のアスレチックステー 
ジやサブゲームで使ったキヤラクターで、そのままプレイす 
ることができます。 



I 
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ここでいうサブゲームとは「すと一りーモード J の中の 

じっざじゅぎょう 

実巧授業などのことをさします。 

じん たち じが•よう ごうかく じゆぎようおそ かずかず じんじゆつ 

忍たま達は授業に合格すると、授業で教わった数々の忍術を 

な壬 つか ごうホく 

覚え、使えるようじなります。ただし、合裕できないと、もう 

いちどベぶょう 

一度勉強しなおさなくてはいけません、がんばってください！ 

さぶ;げ一むモード 

ボめん 文ら 

モードセレクト画面で「さ ぶげ一む モード J を選ぶと、 

いちぶ ホそ 

—部のサブゲームが遊べます。 
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とんばう 

J レ ——ル 

遁法とは、がに追われたときじ选げるための術のことです。 

せいげんじかんない ごうかく 

制限時間内にゴールできれば合格。タイムオーバーしてし 
まったらす合格です。追いかけてくる r 成金±地田ェ門 J I こ 
気をつけてゴールを目指そう。 



すと一りーモードやたいむとらいあるモードじでてくるアス 

わな じようず 

レチックステージと同じように上手にジャンプやダッシュを 

つか I 

使ってゴールをめざしてください。 


I 



が 







しゆ り けん 

手裏剣 

ル —— J レ 

對為を M じるて〈6馬 J じぁて、2 0説も:•説、 

みたり みたりホ てんいじよう ごうかく 

2人のときは、2人合わせて4 0点じ I 上とると合おです。 
ただし、学園長のめじあててしまうと巧点じなります。 

じかんぎ ごうかくてん みごうかく 

時間切れ、または合格点をクリアしないとす合格です。 



丫ポタンで手裏剣をなげる。ジャンプ中にも手裏剣は使えま 
すので高い巧の r め J じうま〈おげてください。 

しゆりけん む ちが 

キヤラクターはそれデれ手裏剣の投げかたが達います。 



あるに当てると1点 八方資に当てると5点 学面長に当てると滅点 
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いわやま 

岩山のぼり 

J\y — y レ 

手甲鈎を使い、つかまれる壁を素早〈登って、制限時間巧じ 
ゴールできれば合格、時間切れじなると不合格となります。 
忍たま達をうまく操作してあげてください。 


接作 

B ボタンでジャンプをして、壁にはりつくことができます。 

かべ ちか じゅうじ じどうてき 

壁のあくで十字ボタン个でも自動的にはりつけます。 

々> と じゅうじ うえ ■ した いどう 

はりついた巧、十字ボタンを个で上、>^で下じぉ動できます。 




ジャンプ中に丫ボタンを巧しておくと、 

みざ しやしん ところ 

ホの写真のような巧じもつかまれます。 
そのまま个で登りきります。 
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動物さがし 

Jly —ル 

草わらじか〈れている同じ動物のペアを採すゲームでず。 

ザんぶ み て かい 

全部のペアを見つけだせればクリア。お手つきを3回すると 
失おとなってしまうので、記憶とカンをたよりじじつ〈りと 

かんが 

考えてチヤレンジして〈ださい。 



接作 



じゅうじ うえ した みぎ ひだリ うご 

十字ボタンの上•下•ち-左で力ーソルを動かし、 A ボタン 

わ けってい わ どうぶつ 

を巧してホ定です。 Y ボタンを巧すと、かくれている動物の 

な ごえ き さが 


鳴き声を間〈ことができるから、それをヒントに探してね。 
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隠形みやぶり 

Jly — J[y 

アスレチックステージの各巧に隠れている先生や生を達の術 
を見がり、制限時間巧に全員見っけられれば合格。 

タイム オーパーじなってしまうとす 合格です。 

隠れているのは全部で7人。を意してみつけよう。 



隱れている人教 残り制限時間 


操作 

じゅうじ じん たち ばしょ さが 

十字ボタンの个で忍たま達がその場巧を探してみまず。 

だれ かく ばしょみ しら 

誰かが隠れてそうなあやしい場所を見つけたら、ずかさず調 
ベてみましよう。 



んつ！？あやしいぞ さがしてみよう わつ！！み〜つけた 


タダ 









« 黒ホは最巧は音 ii 

にホきますが… 


キヨロキヨロとわた: 
りをち回してから ••• 


バッ！と振り向く！そ 
の阳ははれていない 
と見つかってしまう 


いん ばう 

隠法 

J[y —— ル 

幻術±•雲黒斎の後をっけていき、ときどき振り向〈雲黒斎 
じ見っからないようじ隠法を使って隠れながら、置き去りじ 
されずにゴールできれば合格。見っかってしまったり、画面 
の外に置いてけぼりじされるとす合格となります。 


そうさ 


わ かく わ みいた'かく つづ 

R ボタンを巧すと隠れます。ボタンを押している間は隠れ続 

ちゅういんぼう じゅつつか 

けられます。ダッシュやジャンプ中は隠法の術は使えませ 
ん。また、隱れている間は動けません。 


タタ 













はつぼうさい たた力* 

八方斎との戦い 


^ レ — J レ 

じん じんぐみ じんじや レが)よう 

おたま3人お VS ドクタケ忍をの首巧 

ひえたはっぽうさい 

一稗田八ホ斎—とのたたかいです。 

じん たち か 丈 

忍たま達が勝てばクリアでずが、負け 
ると ゲームオーバー じなります。 



攘作 

れんだ 

A ボタンを連なすれば、 

じん たち け力' 

忍たま達が戦います。 


つな ひ 

綱引き 



J レ J レ 


く ノー3人おと巧引きがきのおサムライさんとの勝負です。 

くのいちぐみ つむひ か 

く ノー化が巧引きにおてればクリアですが、おサ厶ライさん 
じ負ける とゲームオーバー じなりまず。 
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じてんし や 

自転車 レース 

ル—ル 

< ノー達が自転車に乗り、忍たま達の自転まを追いかける。 
制限時間内にゴールにたどり着ければクリアとなります。 
ただし、時間巧にゴールインできなければゲームオーパーじ 
なつてしまうので、あせらず気をつけて！！ 



そうさ 

操作 


じゆうじ Iミうこう き じてんしや はし 

十字ボタンでホ向をみめて、 Y ボタンで自おまが走ります。 
B ボタンでプレーキがかかります。 

みず さわ すべ 

いたるところじある水たまりじ触ると滑ってしまいます。 
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言葉あわせ 

Jly —^ レ 

3つの答えの中から正解を選ぶ r 兰巧クイズ J です。 

全問正解すれば、クリアですが、1問でも間違えると失格と 
なり、やり直しじなりまずからよく考えましよう。 


禽作 

じゆうじ じようげ こた 

十字ボタンの上下で、答 

せんたく 

えを選巧し、 A ボタンで 

けってい 

ホ定します。 


がくえんらよう 

学園長さがし 

ル — Jly 

アスレチックステージのどこか I こかくれている学園長を巧す 
ゲームです。制限時間内に学園長を見つけられれば合格。 
タイムオーパーじ なって しまうと不合格です。 



豁作 

十字ボタン上であやしい 
ところを揉します。 



ミ2 


隠れている人巧 残り制限時間 











たし义、とらいある^ 



きやらくたあせれくと 

「乱太郎バきり丸バしん ぺエ J 
r ユキバトモミバおしげ J の計 
6人の中から選ぺます。 

すて一じせれくと 


がめんみざした めいで 

画面右下にコース名が出ます。 

サんぷ 

全部で4 つのコース があります 

じゆうじ じようげ す 

から十字ボタンの上下で、巧き 

文ち 

なのを選んでください。 



参初級コース 

ひかくてきかんたん しよしんしやむ れんしゆう 

比巧め箇がな巧んを向けの窝習コース 

参单茲 3— ス 

複雑でかなりテクニカルなコース 

♦±該3-ス 

高度なテクニックが必要なコース 

• i " も I 章コース 

3 D タイムトライ アルレース 
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がめん みかた 

画面の見方とルール 


お金の数 リンゴの数 



現をの時間 今の ステージのベス トタイム 

このモードはすと一りーモード中の r アスレチックステージ J 
を楽しむためのモードです。 

を4 つの 各 コース ごとのタイムトライアルになつており、 

クリアタイムを競い合えます。 

参夕 級、中没、上没コース は3 つのステー ジがありますが、 
自転車 コース は、 1つのステー ジのみです。 

参 忍たま達を無事に、ゴールまで到着させることができたら、 
ステー ジクリアとなります。 

•制限時間内にゴールできなかった場合は、失格です。 

参 セレクトボタンとスタートボタンを同時に巧すと、すぐに 
タイムオーバーになってギブアップできます。 
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コースのクリアタイム（ステージのクリアタイム合計) 


コース お— 各 ステー ジのベストタイム 


じかん けつかひようじ 

クリア時間の活果表示をします。 


けっかひょうじ 

結果表示 

か < ご 

参 各 コース クリア後に、 

しょさゆうちゆうまゆうじょうまゆう かく 

♦初級、 中級、上な コース は3 ステー ジの各クリアタイムと 

ごうけい ひようじ 

その合計タイム（コースのクリアタイム）を表示しますが、 

じてんしや 

自お車 コース は、 コース クリアタイムのみでず。 

きろく でんげん き 

參 ベストタイムの記録は、電源をきると消えてしまいます。 

てんめつ ホち さろ<こうしん 

参点ぷ しているタイムは、新たに記録更新されたタイムを 
あらわしています。 


なみと¢>4 がる L * き*うネて一 じ 

すて ■ぶな A かとな嗦 

f 00'M 〜30 00 fOO 

2 00'M 〜 OB 00 60^00 

3 00' ♦ ド 68 00' が 〜68 J 

たげ） 03' 化 〜03 03' 巧 〜03 

I クタブる がる 



ステ—ジ番号とクリアタイム 


n — スのクリアタイムのベストタイム 
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きり丸 


がな ころ サんらん かぞく いえ 

まだかい頃、駐就でま族もま 

うしむ おうサい せいかつ* .1*' ひと 

も失ったが、巧盛な生活力で一 
人で生きめいてきた。 

ハンサムなのだが、ドケチで、 

ホ41 よわ こと 力43もう 

金に弱く、あらゆる事を金儲けに 

むす てんさい 

結びつけるアルバイトの天す。 
r あげるバもらうバ安いバタダ J 

ことばよわ なじたの 

といった言実に弱く、何か療ま 

しやれい ようきゅう 

れれば、ずぐ謝礼を要求する。 

こえ しかぶん たなかまゆみ 

声の出演：田中真ち 


キャラクター紹介 


り人- ' S 入をかダが 
加 I リじ.：ぶす好なく 
の志圍なじた手き利 
かまい苦子 S 直文へ下が み 

ぅ巧ご S 担茶す素 m ! 。義。な 
ろ巨等を急でこ子るき機るみ 
とた苗心基てい、わあ。け I 山 
ブ辈き巧」が思 S 如がきか欠け高 
.，しの G ざ指 g 達苗バカす巧じ 
らモか々か家め目けちぶ栽大り*力し： 
3耗ごを。ま気なが W 中壽 
ぞ祖。5者た笑みり妙レ ' i 集直 
著こ子 j 忍しつるャやの 
が息卜が 学ん 持れ ジ や：^声 




※声の出なを名はな巧格とさせていただきます。 


しんべ: Z ： 

さわ V こうしよう もけむし ひじよう 

巧の豪商の長男。非常にノンビ 

せいかく ひと がが 

リとした性格で人を疑うというこ 

し てんしんらんまん しようねし ひ 

とを知らない天真巧遺な少年。非 

じょう 甘いかく ちち しん 

常におっとりとした性おを父はふ、 

Iか、 ひとむ 

配して、せめて人並みじなれば 

じんじ ゆつ がく文ん 齡 うが： 

と、忍術学園に入学させたのだ 
け . 〇 

た わ だいす 

をべることと寝ることが大巧き 

はなみず た 

で、いつも鼻水をまらしている。 

こえ Ur みん すずま 

声の出演：鈴木みえ 



ユ手ちゃん 

わおじめし けV) か き 

大地主のヤンチヤ娘で、おち気 

がこま かいてん はや 

で頭の回おが速く、キップもいい 
が、イタズラ巧きが困りモノの 

化む こ 

チヤーミングな女の子。 

ザいたく そだ ひこうか きざ 

賓がじ育てられたせいか非巧化の化 

み ぎようぎみならい 

しが見えたので、巧儀見習のためじ 

Iシ L じ ホつ がく文ん》な>うが< < のいちぐみ 

忍術学園に入学した。くノー化の 

かく いちねん ぐみ せいと 

リーダー格で、 r 一年は化 J の生な 

たち まと 

達をいつもイタズラのめじしてい 
る。 

こえレヶたんげさくら 

奔の出演：丹下按 





■ 



トモミちやん 

くのいちぐみ ボっきゅう|<*、んちよう 

< ノー組の学級委員長。 

れんようてき かていてき 

ユキとは巧巧的に、家庭的なと 

1でんき けめ りようり そう 

ころのある元気な娘。巧巧、掃 

じ サいウサいとん だいす 

除、整理整頗が大巧き。 

くのいち 他丈 か々よう 

く ノーだった母に影響されて、 

くのいち どりよく 

く ノーじなろうとまじめに努力 

ゆうとうザい 

する優等生。 

しゅみ かじ廿んばん 

趣味はテニスとまま全腹。 

こ文 しか*:^ えもりひろこ 

声の出演：江を浩子 



おしげちやん 


くのいちぐみ てをそんざ t、 

く ノー化のマスコットめ存在 

さ t、 ねんしょうか、 ボ< 文んちょう まごむブめ 

の最年少生で、学園長の巧娘。 

いちわう くのいち くんれん つ 

一応はく ノーとしての訓巧を積 

たぶん ようじ 

んでいるのだが、多分じか巧つ 

てんいむほう サいかく 

ぽい天衣無おな性おである。 

何がかしんぺエと気があい、手 
作りのお菓子やコロッケををぺ 


しゆみ 

させてあげるのが趣ホ。 

こ文 しけて 

声の出演：わたあきこ 


が 


• x 声の出演を名はな巧格とさせていただきます。 


やまだでんぞう サんサい 

山田伝蔵先生 


ねん ぐみ たんじん i すんじつざたんとう 

r 一年は組 J の巧なま実技ち当 

たんしんみじん よねんち ft うねんじん 

で単身を任10余年の中年忍 

じゃじつせんけパナんほうみ ひ むれ 

を。実戦の経験も豊富で火縄 

いううでにほんいちへんそうじの 

銃のおは日本一。変装の術は 

じよそう とくし、 

女装が得意。 



ど いはんすけ せんせい 

±井半巧先を 


ねん ぐみ たんじんけんきょうかたんとう 

r 一年は化 J の括任ま巧科ち当 

へパミう かやく くわ さんじん 

でお法や乂案じ詳しい。 S 人 

ぐみ しんIナいせいいえん なや 

化のためじ神経性胃炎に化ま 

かまぼこむど 

されている。チーズ、蒲鈴等 
の r 巧りもの J が、じがて。 

こえ しづにみん 世きとしひこ 

声の出演：閱が彦 



学園長 


じこけんじよくた、、 ほ 

おしゃれで自己顯示が大。誉 

だいす わる 

められるのが大巧き、すぐ悪 

の 》な1：^ ひろう 

まりして忍術をが譲するが、 

とし わす しっIれ、 

年を忘れてよ〈失敗ずる。 

とつげんわも サいとたち 

突然の思いつきで、生を達に 

とっくん 

テストや特訓をさせたがる。 

こえし片ド-巧ん つじむらまさと 

声の出演：辻巧真人 
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と ぺ しんざえんん サんサい 

戸が新左エ門先生 

がく文んいち けんごう けんじゅつしなんやく 

学園一の剣豪で剣術指南役。 

いつけん かん 

—見ニヒルな感じなのだが、 

むか す ちからで 

お腹が空くと力が出せないと 

みしぎ たいしつ も めし 

いうす思謙な体質の持ち主。 

けん うでまえ ち或ちりが 

ただし、剣の腕前は超一流。 



やまもと> U せんせい 

くのいちさょうしつ せんせい へんそうじの 

く ノー教室の先生。変を術の 

めいじん とき 

名人で、ある時はピチピチ 
ギヤル、またある時は、やさ 
しそうなおばあさん。本当の 

す机；だれ し なぞ ひと 

をを誰も知らない謎の人。 

じょう If とくい 

乗馬も得意である。 



ヘムヘム 

がくえんかいこういらい 

学園開校 U 来すみついている 

みしざ じんけん しごと 

す思謙な忍犬。仕事は、 

がえんちよう あそ 失いて しタパ し*う 

学围長の遊び巧手と始業とお 

さバ かね 

業の鐘をつ〈こと。 r ヘムへ 
ム J としかしやベれない。 

こえ まつわぎんダう 

声の出演：松尾第兰 


が 















《きのか演を名はな巧抬とさ i : 


ひえた はっぽうさい 

稗田八方斎 

ほかのお巧じホ々といくさを 

わる じょう つか 

しかける悪いドクタケ城に仕 

じんじやぐんだん しゆりようおお 

える忍を軍団の首領。大きな 

かわ が:ま おも かえ 

顔で頭がまく、ひっくりおる 

ひとり お ホ 

と一人では起き上がれない。 

こ文 レかつをん いいづかしよう 

声の出演：がな昭兰 



うん こ < さい 

雲熏畜 

【かみ！:う せっついんうんこ < さい 

本名を—摂まお雲黒斎’という 

ひとめ みしぎ じ*つ 

人の目をくらます不思譲な術 

げんじゆつ じざい ひと 

(幻が）を自在にあやっり、人 
をだましで、モノを取り上げ 

わる ろうじん 

たりする悪い老人。 

へんそう か、じん すがわ 

ををの名人でもあり、素顔を 
巧ってる人はいない....？ 



やまだりきち 

山田利吉 

ねん ぐみ たんじんけんじつぎたんとう 

r 一年は巧 J の担任ま実な担当 

やまだでんぞうせんサい むすこ 

である山田伝篇先生の息子。 

げんえさじんじや 

バリパリの現巧忍者として、 

力 vot" く ひと よ ところ 

巧理している。人の良い巧を 
おたま逢じつけこまれ、仕事 
の邪唐をされることも....。 



が 
















攻略のアドバイス 


参すとーリーモードのヒント 

はむしさきづす とき よ 

お話が先に進まなくなった時じだけお読みくださし、。 


だん 

はぐみのひようさつの段 
♦ヘムヘム、学園長と話をすることが：です。 

ピん 

と一ちゃんをさがせの段 

みんごう てがみ てい み 

•暗号の手おを手に入れたら、それを見てみましよう。 

やまだ廿んサい ホんごう と 

それから山田先生に暗号をおいてもらいましよう。 

でじろ まえ いまわのきわダう み はむし ホんごう 

参出城の前で今和巧巧兰さんを見っけたら話をして、暗号の 
手紙を渡してください。 

ろうや むか じめん か 

•牢屋の中では地面から！■さかなのほね J をとって、そこに書 

いわ しら 

いてあるヒントじしたがい、ちを調べてみて〈ださい。 

だん 

げんじゆつつかいの段 

• H ま童せ美雀と何ん度か話をすることがよ苗でず。 

参巧じっいたら、利吉さんがいそうなところを調べましよう。 
•利吉さんを助けて雲黒斎と戟う時は手裏剣を使ったり、雲 
黒斎じあづいたりしてみましよう。 

たん 

じんじやのこころえの段 

参カステイラ屋さんでカステイラを買えない時は r し、どう J を 
選び一度外じ出てくださし、。外にいる巧人に話かけると... 

や てんいん とさ みサむかしら 

参また、カステイラ屋さんじ店員がいない時はお店の中を調 
ベてみましよう。 

垂カステイラは r しようひんけん J を r つかう J もしくは r わた 

て はい 

す J で手に入ります。 
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けい こく 

A , 臺口 

んぷゃ送姜をを，左するためにミのことを!守って < ださい。 

参使用をは AC アダブタをコンセントから必ず巧いておいてくだ 
さい。 


く使用上のお願い> 

♦括密機器ですので、極端な温度を件下での使用や保管 
及び強いショックを避けてください。また、絶対に分 
おしないでください。 

♦端子部に手をがれたり、水にめらすなど、巧さないよ 
うにして〈ださし、巧降の原因となりまず。 

♦シン ナ ー ， ベンジン， アルコール 等の揮発油でふかな 
いでくださし、。 

♦カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の 
電おスイッチをお切り〈ださい。 


ちかう _い_ 

A 注 思 

培康のため、ゲーム面面からできるだけ巧れてご使用くださし、 
長時間使用する時は、巧をじ休憩してください。 

めやすとして1時間ごとに10〜巧分のルが止をおすすめします。 

スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン巧 

えいしを 世つぞ< ざんぞうげんしよう が#)ん しよう 

をまのテレビ）にを続すると、巧を現象（面面ヤケ）が生ずる 
ため、接続しないでください。 
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